POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Techniki i systemy multimedialne [S2EiT1-MIEPU>TiSM]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Elektronika i telekomunikacja 2/3

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow
Multimedia i elektronika powszechnego uzytku ogolnoakademicki
Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢
stacjonarne obieralny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
30 15 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

4,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

prof. dr hab. inz. Marek Domanski
marek.domanski@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Student rozpoczynajgcy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z podstaw programowania,
wprowadzenia do multimediow, systeméw multimedialnych, systeméw telekomunikacyjnych, transmisji
cyfrowej i sieci telekomunikacyjnych.

Cel przedmiotu

Przekazanie studentom podstawowej wiedzy i umiejetnosci w zakresie nowoczesnych technik i systemow
multimedialnych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:
Znajomosc¢ podstawowych probleméw oraz typowych rozwigzan stosowanych w systemach
multimedialnych.

Umiejetnosci:
Umiejetnos¢ stosowania technik multimedialnych réznych typéw. Umiejetno$¢ wyboru wtasciwych
rozwigzan technicznych w zalezno$ci od uwarunkowan dotyczgcych systemoéw multimedialnych.



Kompetencje spoteczne:
Rozumie uwarunkowania ekonomiczne i techniczne rozwoju i stosowania technik i systeméw
multimedialnych.

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wiedza nabyta w ramach wyktadu weryfikowana jest na egzaminie. Egzamin ma forme egzaminu
pisemnego i/lub ustnego. Egzamin jest zbiorem kilku-klikunastu pytan otwartych o réznym poziomie
trudnosci z przypisang liczbg punktow. Egzamin jest zaliczony, gdy zdobyta liczba punktéw przekracza
50%.

Zaliczenie laboratorium odbywa sie na podstawie biezgcej oceny postepow studentéw w trakcie
realizacji zadan zdefiniowanych w wyniku instrukcji do laboratorium i/lub wynikow zatozen z dyskusiji z
poczagtku zajec.

Skala ocen: <= 50% 2,0 ;51%-60% 3,0; 61%-70% 3,5; 71%-80% 4,0; 81%-90% 4,5; 91%-100% 5,0

Tresci programowe

Strumieniowanie adaptacyjne. MPEG-DASH, DVB-DASH

Wyszukiwanie tresci multimedialnych. Deskryptory obrazu i wizji. Rozproszone multimedialne bazy
danych. MPEG-7 i MPEG-21.

Ukrywanie komunikatéw w wizji.

Systemy audiowizualne wirtualnej rzeczywistosci.

Tematyka zaje¢
brak

Metody dydaktyczne

Wyktad z wykorzystaniem projektora, za pomocg ktérego wyswietlane sg gtéwne hasta, rysunki i inne
ilustracje. Przezrocza wys$wietlane podczas wyktadow sg dostepne dla studentow w internecie na
stronach instytutu.

Laboratorium - W poczatkowej fazie zaje¢ dyskusja, nastepnie rozwigzywanie problemu z
wykorzystaniem metody pracy grupowej, realizacja projektu.

Literatura

Podstawowa

ETSI Standards, available on etsi.org.

U. Reimers, DVB, Springer, 2008.

Uzupetniajgca

Domanski M., Obraz cyfrowy, WKL, Warszawa 2010.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 58 2,00
Praca wiasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zaje¢ 42 2,00
laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




